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Hinweise:

Dieses Ubungsblatt ist zur Zulassung zu der Klausur erfolgreich zu bearbeiten ("Erfolg-
reich" bedeutet: Keine Programmabsturze bzw. Endlosschleifen, Aufgabenstellung ein-
schl. der Nebenbedingungen mussen eingehalten sowie Kommentierung und Einru-
ckung korrekt sein! Compilerwarnungen sollen méglichst vermieden werden.).

Die Aufgaben werden iberwiegend in den Ubungszeiten bearbeitet und dort auch abge-
geben. Allerdings genugt die Zeit hierfur unter Umstanden nicht, so dass Sie auch au-
Rerhalb dieser Zeiten die Aufgaben bearbeiten missen. Der Abgabetermin fur diese
Aufgabe ist der 23. Mai 2025.

Aufgabe: Ziel dieser Ubung ist das Anwenden von if- und switch-Anweisungen so-
wie von Schleifen, ferner das Umsetzen von Nassi-Shneiderman-Diagram-
men in die Programmiersprache C.

Erstellen Sie ein kleines Taschenrechner-Programm, das die vier Grundre-
chenarten beherrscht. Das Programm soll "menugesteuert” sein.

In einer Schleife soll ein kleines Menl auf den Bildschirm geschrieben wer-
den (siehe Beispielausgabe unten), bis der MenuUpunkt "Programmende”
aufgerufen wurde. Jeder MenuUpunkt erhalt vorne eine Zahl. Durch Eingabe
der entsprechenden Zahl kann dann der gewiinschte Menupunkt aufgerufen
werden. Die Auswertung, welcher Menupunkt ausgewahlt wurde, wird mit ei-
ner switch-Anweisung vorgenommen.

In den verschiedenen Menupunkten sollen dann die beiden Operanden (als
double-Zahlen) eingegeben werden. Die Rechenaufgabe soll dann mit den
eingegebenen Zahlen und dem Ergebnis auf dem Bildschirm ausgegeben
werden. Nach der Ausgabe muss noch auf das Driicken der Eingabetaste
gewartet werden.

Mit dem Wissen der letzten Ubungen sollen alle Eingaben auf Fehleingaben
gepruft werden sowie nach jeder Eingabe der Tastaturpuffer geldscht werden
(sofern ndtig).

Das Programm soll mdglichst genau gemal des unten stehenden Nassi-
Shneiderman-Diagramms erstellt werden, auch wenn das Programm nicht
optimal programmiert wurde. Es geht vor allem darum, die Kontrollstruk-
turen im Quelltext exakt umzusetzen (Hinweis: Ubernehmen Sie nicht
die Programmstruktur der Ubungsaufgabe 6, denn diese ist komplett
anders aufgebaut).

Das Compilieren, Linken und Starten des Programms soll wieder mittels ei-
ner Make-Datei durchgefihrt werden.
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Nassi-Shneiderman-Diagramm:

Ubung 07

Wariablen:

Opl, Op2, Erg: Reele Zaklen

Menuewahl, GueltigeEingabe: Ganze Zahlen
[weitere Wariahlen nach Bedarf)

Menl anzeigen (siehe Beispielausgabe)

Menuewahl < Zahl einlesen

ja

Ist fiir Menuewahl gine Zakl eingegeben worden?

nein

GueltineEingabe « wahr

T Menueyahl
—
—_—
1 2 3 4 sonst
"addition” | "subtraktion” | "Multiplikation® | "Division" GueltigeEingabe « falsch
ausgeben | ausgeben ausgeben ausgeben
Ist GueltigeEingabe gleich wahr?
ja nEin

Eingabeaufforderung 1. Operand

op1l < Zahl einlesen

ja

Izt fiir Opl keine Zakl eingegeben worden?

"Falzche Engabe"
alizgeten

solange in Opl keine Zahl eingegeben wurde

Eingabeaufforderung 2. Operand

0Op2 < Zahl eirlesen

=]
Ist fiir Op2 keine Zakl eingeasben worden?
ja
"Falsche Eingabe" Izt MenLewahl gleich 4
ausgeben und
Op2 gleich 0,07
ja
Fehlermneldung
"Division durch 0"
ausgeben o
Eingabe fir Op2 ungultig machen
solange in Op2 keine Zahl eingegeben wurde
T Meruevwahl
—_—
—_—
1 2 3 4 sonst

Erg < Opl + Op2 | Erg < Opl - Op2

Erg « Opl * Op2

Erg <« Opl J Op2

Erg ausgeben Erg ausgeben

Erg ausgeben

Erg ausgeben

"Falsche Eingabe"
aLsgeben

"Falzche Engabe”
ausgeben

Eingabeaufforderung zum Dricken der Engabetaste ausgeben

zolange Menuewwahl ungleich 9

"Pragramm wird beendet” auzgeben
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Beispielausgabe:
Einfacher Taschenrechner

1. Addition

2. Subtraktion

3. Multiplikation
4. Division

9. Programmende

Ihre Wahl: 1

Addition

Geben Sie bitte den ersten Operanden ein: 3.45
Geben Sie bitte den zweiten Operanden ein: 6.78

3.450000 + 6.780000 = 10.230000

Bitte druecken Sie die Eingabetaste

Einfacher Taschenrechner

1. Addition

2. Subtraktion

3. Multiplikation
4. Division

9. Programmende

Thre Wahl: 9
Bitte druecken Sie die Eingabetaste

Programm wird beendet.
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